双人气球接力

比赛要求每队8人参赛（必须有男有女），参赛者人数均匀的分配在起点与终点，两人一组。两人只能以脸部贴着气球从起点跑到终点，中途气球若是掉落或者破掉，都要回到起点重新来过。比赛以时间判定，最先完成接力的胜出。
游龙戏珠
每队5人（必须有男有女），排成一列，其中一人背着篓筐，跑向放有网球的跑道终点，距离30米，到达边长为1.5m的正方形掷球区域后将网球掷向地面，网球弹起后用背上的篓筐接住，接住一个后必须往回跑，将篓筐传给下一位队友，队友重复之前的动作，直到五个网球全都被背回起点，用时少的队伍获胜。比赛要求：
（1） 四名监督犯规的裁判员分别站在每个正方形旁的合理位置准备就绪。
（2） 选手不得在规定范围外掷球或是接住网球。若选手犯规，则须将筐中的网球弄出来后再在规定范围中掷球接住。（接球时篓筐必须在选手背上）
（3） 若选手在对应的裁判员指出其犯这条规后没有按照规定做而是直接跑回到起点线，则该队的总用时增加40秒。（每犯规一次就增加40秒，没有上限）
（4） 选手在跑动途中（包括在规定范围内接球时）颠出原本置于筐内的网球,应立即捡起网球，然后跑向终点接相同数目的网球。如选手没有按规定进行，其所在队伍总用时增加20秒。（每违反一次就增加20秒，没有上限）
（5） 交接时不得在完全回到起点线内之前开始脱下篓筐，或是在完全背上篓筐之前跑出起点线。若选手犯规，则其所在队伍总用时增加20秒。（每违反一次就增加20秒，没有上限）
（6） 若是在选手交接篓筐时网球掉落了出来，则选手可直接将球捡起并放回筐中。
两人三足接力

每队选取6名队员，两个人一组，要求男女搭配，两人的其中一只脚用绳子绑在一起。裁判开始哨响起时，才可以将绳子绑在脚上。比赛在起点处开始出发，至对面标志处折回，返回至起点处，再将绳子解后，交给下一组队员进行赛跑。最后以完成时间长短进行排名；时间短的胜出。

参赛两人相邻腿上的绑绳的位置不能高于膝盖部分，当然也不能低于脚裸；在游戏过程中若绳子脱落，哪里脱落那里绑好再出发。

以上三个项目同时进行+++
ZERO游戏

每个研究所5人参加，必须有男有女。抽签决定报数顺序。第一个报数的研究所派一人，另外两个研究所成员蹲下，报数人喊：一，二，三——数字（0~5）之间。同时另两队有任意人数起立（可事先商量）。若所报数字与起立人数相同，则该队被淘汰。若不同，比赛继续。直到两个队淘汰，剩者为王。

聚合物蹲
每个研究所3人参赛。第一个喊：XX蹲，XX蹲，XX蹲完XX蹲。进行接力，为反应过来的被淘汰，直到最后只剩下某队结束。

常见聚合物名称：PE/PP/PS/PC/PU/PA/PVC/PEG/PEO

捉迷藏


儿时金典的游戏再现！

以研究所为单位，每队挑选一人，蒙住双眼；每队再派出五人参赛。在指定场地内，根据裁判倒计时口令，除蒙住眼睛的队员外的其他参与者可随意走动，倒计时结束所有人停止，蒙眼小伙伴出发，抓到场内参赛队员（有身体接触就认定为抓到）则将其淘汰出场。最后，场内剩一队参赛者时比赛结束，该队获胜。

所有参赛者可以改变身体位置，但双脚绝对不能移动，移动则犯规淘汰；参赛者若提醒蒙眼队员双方互为队友的，也算犯规淘汰。


场外观众可以指导蒙眼参赛者，也可以误导迷惑。

